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e e coutt DES USAGES DU NUMERIQUE
Fiche d’usage d’une pratique du numérique

Un enseignant raconte...

Intitulé de la pratique : Catégorie de la pratique :

Carte mentale collaborative pour une synthése d'activités [ Travail collaboratif

Caractéristiques de la pratique : Utilisation :

[ A télécharger M En ligne / I Anglais M Francais / M Compte [ Anonyme / Difficulté : ¥

Enseignant(s) a l'initiative de la pratique : Ecole/établissement :

Nom, Prénom : GAY Gérald Lycée LAMARTINE

Adresse mel : gerald.gay@ac-dijon.fr Avenue des gaises - MACON

Classe/niveau pour la mise en oeuvre de la pratique : Niveau d'application possible :
M | 2" PFEG
M | 1°ST™
BTS SIO (Services Informatiques aux Organisations) S_ G
M | Terminale STMG
| BTS

Lien/outil/logiciel/application utilisés :

- https://www.google.com/intl/fr_fr/drive/

- Postes de travail équipés d'un acces Internet

- Carte mentale MINDMEISTER (version d’évaluation) partagée entre les éleves, (ﬁ m"ndme';ster
collaborative synchrone

- Hébergement et partage de la carte mentale

Google Drive

- Adresse de messagerie GMAIL individuelle pour le partage GM;I'
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Contexte/origine de la pratique :

Contexte

Il s’agit de proposer aux éléves d'utiliser une carte mentale collaborative en ligne pour agréger les synthéses de leurs
activités et constituer une bibliotheque de ressources, a disposition de la classe.

Cette activité numérique peut étre réalisée ponctuellement ou tout au long d'une année, simple a mettre en place pour
un enseignant et non chronophage.

Origine

Des capsules vidéos sont a la disposition des éléves pour réaliser les travaux demandés.

Compte tenu de la technicité des notions présentes dans les vidéos, chaque activité était accompagnée d'une synthéese
des notions a retenir, document a conserver dans leur cahier ou leur classeur, et a disposition des éléeves lors des
futures activités.

Cette disposition s'avere inefficace, les syntheses étant rapidement égarées.

La solution retenue est donc I'utilisation d'une carte mentale collaborative en ligne qui agrege I'ensemble des syntheses
des activités.

Description des principales étapes de la pratique :

Il est souhaitable que les éléves possédent au préalable une adresse de messagerie gmail.

Le professeur crée une carte mentale dans google drive (application mindmeister) et la partage avec les éleves a I'aide
de leur adresse de messagerie gmail.
Lors d'une activité sur postes informatiques, il s'agit de désigner des éleves chargés de rédiger la synthése.

- Ces éleves vont identifier les principaux points de I'activité a retenir et les insérer dans la carte mentale.

- Al'issue de l'activité, cette synthése est présentée a la classe afin d'affiner les principaux éléments a retenir.

=> Les synthéses de toutes les activités sont disponibles sur une unique carte mentale collaborative, a disposition des
éleves lors de la réalisation de prochaines activités.

Rendu de la pratique :

Installation =

Paramétrage | = Installation - Pamaretrage Synthése - A retenir

Instructions | =

Liens [= | £ 6
Tableaux | = &
Instructions Synthese - A retenir ThZ. Premiers pas - NIWVEAU 1 CODEIGNITER
Listes (S L) = = =
SYNTHESE ©
Images = O SLAM4-2016

1 =pplication/config/autcload php : LET : fautoload[helper] =

Création d'un projet Netbeans & _
partir d'un projet existant =
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Atouts

- Carte mentale
= Point d’entrée unique en ligne d'accés aux ressources
= Disponibilité permanente
- Formateur pour les éléves
= |dentification et formalisation des éléments de synthése
= Argumentation des choix des éléments retenus dans la synthese proposée
- Technique
= Prise en main aisée des logiciels qui ne demandent pas de compétences techniques élevées
= Activité qui sollicite peu la bande passante du réseau
= MINDMEISTER :
e Carte collaborative synchrone : Plusieurs éléves peuvent simultanément compléter la carte. La sauvegarde
est automatique = I'activité devient ludique
¢ |l est possible de consulter un historique des mises a jour apportées a la carte
¢ Version basique-free. Il est cependant possible d'insérer des liens (url) dans les noeuds
Limites
- Dépendance vis a vis de GOOGLE
- Disponibilité connexion Internet
- Mise en place : création carte mentale et adresses de messagerie gmail en amont
- MINDMEISTER :
= Limitation a 3 cartes par adresse de messagerie
= Fonctionnalités supplémentaires avec abonnement premium (exportation de la carte, ajout de pieces jointes,

)

Conseils :

- Il est possible de réaliser cette activité avec le seul poste de travail du professeur. Les éleves compléetent a tour
de réle la carte mentale disponible sur ce poste de travail.
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